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ubs npeqmera

Yno3HaBame ca NpPpUHUUNMMA (YHKIUMOHUCAK2 AUTHTAJHMX Urapa, KapaKTepHCTMKaMa pa3BOjHUX
OKpY:KeHkha W OCHOBHMM KOHUeNTHMa Ju3ajHa. OBjiagaBambe OCHOBHUM BelITHHAMA MOTPeOHHUM 3a pa3Boj
aurutagdaux urapa. IloacTuuame KpeaTHBHOI W KPUTHYKOr Kopumhemwa pa3BojHuX anara. AHaamn3a
KOHIENAaTa, cTPaTeruja U MCcUXo-COUMjaTHUX acmeKkaTa pPa3IMYUTHX BpPCTa AUTUTATHUX urapa. EBamyamnuja
KOMIOHEHTH M KapaKTEePUCTHKA KOMepUMjaTHUX TUTHTAJHUX Urapa (pauyyHapcKHuX, BUIe0 U MOOMIHHUX).

Hcxon npeamera

Ha xpajy xypca, odekyje ce Jla CTyIeHT (pyHKIMOHAJIHO KOPUCTH BU3YEIHO pa3BojHO okpyxkewe (Unity u np.) u
IpuMebyje OCHOBHE BELITHMHE M TEXHHKE 3a pa3BOj NPOTOTHIIA JururanHe (pauyHapcke) urpe. CryneHt je
0cIoco0JbEH J1a KOHTPOJIMIIE ITOKPETE Hrpada U KpeTame KaMepe; Kpeupa 00jeKTe y UI'pH; IpUMEmbYje CUMYJIalnjy
¢m3nukux 3akoHuToctd y 2D m 3D BUpTyenmHOM CBeTy; Kpeupa M IojeniaBa KOpHUCHUYKM uHTepdejc. CryneHT
pasyMe yTHUIaj AUTUTAIHUX Urapa Ha urpade U JIpymTBo.

Canp:xaj npeqmera

Teopujcka nacitiasa

ITojam, wmcTOpHjCKH pa3Boj, BPCT€ W KApaKTEPHUCTHKE AWTHTAIHUX HWrapa. [IpmHIMnM (yHKIMOHHWCama Hrapa.
OcHoBHHU KOHIleNTH Am3ajHa. OpraHusaiyja Mmpojekra pa3Boja gurutainHe urpe. O0jeKTH y OUTHTATHHM HTpama.
JlepuHncame CIEHCKE CTPYKType M OCBETJbEHa. UBpCTa Tena n Koiajaepu. CKpPHUITOBH y IUTHTAITHUM HIpaMa.
Hapurammja, myrame u wn3beraBame mpenpeka. KoHTpona mnoHamama urpada, CaBe3HHKa M HeEmpHjaresba.
Kopucamukn natepdejc. Counjannu eektr urpama IUTHTATHAX UTapa U YTUIIA] Ha IOHAIIAkhEe Urpada.
Ipaxiuuuna nacivasa

KopucHuukn uHTEpQEjC BU3YEIHOT Pa3BOjHOT OKpyxkema. CrpajToBu. AHNManuja objekara. 11300p, CTpyKTypupame
U OONMKOBaWmE ClIEMCHATa IUTHTalHe urpe. AHamu3a ckpunt koaa. Kperame urpaua u kamepe. CieHapuo.
Kpenpame u TecTupame Urpe.
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Metone usBohema HacTage

Peanmzamnuja npexaBama U BEXOM MO MOJENy HHTEpPAaKTHBHE HacTaBe (TIOMyIapHO MpelaBame, AUCKYCHja, METOAE
JIEMOHCTpaIHje, MPaKTUIHOT paja, UCTPAKUBAkE, PAJNOHHUIIE); aKTUBHPAHU OONHIIH yUema: BepOallHO CMHCAOHO
PELENTHBHO YU€He, KOOePATUBHO, IPAKTUYHO U YUCHE IMyTeM OTKpHrha.
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