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1 Uvod u operativne sisteme

2 Upravljanje sistemom datoteka, podacima, informacijama

3 Kontrola izvršavanja programa i upravljanje prekidima

4 Pogled na OS sa aspekta razvoja sistema

5 OS i podrške komunikacijama

6 Upravljanje radom u mreži  
7 

OS I GRAFIČKI INTERFEJS

8 Upravljanje poslovima, procesima, procesorima

9 Upravljanje ulazima/izlazima (periferijom)

10 Konfigurisanje sistema i interfejs

11 Upravljanje memorijom

12 Podrške aplikativnim programima, ostalim uslugama...
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